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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Serebral Palsi Rehberi, Serebral Palsi Kamu Spotu, Sercev Brosur
Bagvuran Kurum SERCEV (Serebral Palsili Cocuklar Dernegdi) / ANKARA
Hazirlayanin Adi-Soyadi Arif OZKAYA

Amac

Serebral palsi hakkinda toplumu bilinglendirmek, serebral palsili
bireylere haklarini bildirmek, egitim alabilmerini saglamak ve
farkindalik olusturmak amaclanmistir.

Ozet Kamu Spotu: Serabral palsinin bir hastalik degil bir durum
oldugunu belirtmek amaciyla farkindalik olusturarak daha fazla
kisiye ulasmak hedefiyle bir kamu spotu hazirlanmistir. Bu kamu
spotu sayesinde serebral palsinin bilinirligi artmis ve serebral
palsili bireylerin farkindaligi toplumda daha genis kitlelere
ulastiriimistir.

Serebral Palsi Rehberi: Serebral palsi hakinda bilgilenmek
isteyen kisiler icin akademisyenlerin destegdi ile hazirlanmis
kitapciklardir. Bu kitapgiklar sayesinde hem toplumun serebral
pasli hakkinda bilingelenmesi saglanmis hem de serebral palsili
bireylerin kendilerine rehber olabilecek yazili bir metin
olusturulmustur. Bu sayede gerek dernek uUyelerimiz gerekse
butun topluma kolayca ulasabilecekleri bilgi kitapciklari
sunulmustur.

Sergev Brosuru: Serebral palsinin ne oldugunu ve SERCEV'in
kimler tarafindan ve ne icin kuruldugu anlatmak icin hazirlanmis
bir iceriktir.

Hedef Kitlesi Serebral palsili bireyler ve aileleri, serebral palsi ile ilgili faaliyet
gosteren kurum ve kuruluslar, toplumdaki bireyler.

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | -

Kullanilan Materyaller Gorsel ve yazili yayinlar

Takip Edilecek Yonergeler =
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Haydi Zipla

Basvuran Kurum Bascayir Ortaokulu / AYDIN

Hazirlayanin Adi-Soyadi Mustafa CERCI - Fatih ER

Amag Kaynastirma/butlnlestirme yoluyla egditim uygulamalarindan

yararlanan ogrencilerimizin kavramlari ve kazanimlari oyun
yoluyla 6grenmesi amagclanmistir.

Ozet “Haydi Zipla” oyunumuz sensorlerden olusan harici bir donanim
ve buna entegre yazilimdan olusur. Oyun temel olarak yukaridan
asaglya hareket eden nesnelerin; istenilenlerin  toplanip,
istenmeyenlerden kaginilmasi esasina dayanir. Oyuncu (6grenci)
ziplayarak sensorler arasinda yer degistirir. Bu degisiklik
oyundaki karakterin yer degistirmesini saglar. istenen nesneyi
topladik¢a ve istenmeyen nesneden kacindikgca puan toplar.
Oyuncunun toplayacagi veya kaginacagi nesneler degistirilerek
farkli kavramlar (renkler, sekiller, harfler, rakamlar, yeryon vb.)
dgrencilere aktarilabilir.  Kaynastirma/butunlestirme  yoluyla
egitim uygulamala-rindan yararlanan égrenciler ile ayni siniftaki
akranlariyla birlikte aktivite yapmalarina imkan saglar. Ayni
zamanda ogrencilerin bilissel alan disinda fiziksel aktivite
yapmalarini saglayarak, beden sagliklarina katkida bulunur. Bu
yonuyle sadece 6zel egitim ihtiyaci olan 6égrencilerimiz icin degil
ayni zamanda okul o6ncesi ve ilkokul cagindaki diger
ogrencilerimiz icin  de faydali egitim materyali olarak
degerlendirilebilir.

Hedef Kitlesi Kaynastirma/butUnlestirme yoluyla egitimden yararlanan
ogrenciler.

Kullanilan (")gretim Yéntem/Teknik Oyunlastirma.

Kullanilan Materyaller Arduino UNO (1 Adet)

HC SR04 Ultrasonic Sensoér (3 Adet)
Buat Kutusu (1 Adet )

Kablo

Bilgisayar

M-Block Programi

Takip Edilecek Yonergeler 1. Oyun basladiginda égretilecek kavrama yonelik nesneler secilir.

2. Oyna butonuna basilarak oyun baslatilir.

3. Oyuncu sensorler onunde hareket ederek karakteri yonlendirir.

4. istenen nesneyi topladikca ve istenmeyen nesneden kacindikca
puan toplar.

5. istenen nesne yere diserse puan kaybeder.

6. Istenmeyen nesneden kacinamazsa oyun biter.

7. Tekrar oyna butonuna basarak oyun yeniden baslatilir.
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iyi Uygulama Adi

Basvuran Kurum
Hazirlayanin Adi-Soyadi

Amac

Ozet

Hedef Kitlesi

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik

Kullanilan Materyaller

Takip Edilecek Yonergeler

Tarihe Engelsiz Dokunus
Ahmedi Hani Anadolu imam Hatip Lisesi / BATMAN
Zeynep ASLAN

Tarihi eserleri gormek isteyen ve kulture merakli her birey
oOzgurce bu yapitlari ziyaret edebilmelidir. Bu baglamda;
goérme/isitme engelli bireylere tarihi ve kualtarel varlklarin
tanitilmasi yoluyla kulturel ve cevresel degerler bakimindan
farkindaliklarini artirmak hedeflenmistir.

Toplumun maddi ve manevi kulturel birikimini yansitmada tarihi
eserler bUyUk 6nem arz etmektedir. Kultlre merak duyan, tarihi
eserleri tanimak isteyen her birey dézgulrce bu yapitlari ziyaret
edebilmelidir. Engelli bireylerin tarihi ve kulturel mekanlar
hakkinda bilgi sahibi olmalari, ge¢mis yasantilari 6grenerek
gunumuzle karsilastirabilme ve 6grendikleri bilgilerle gelecekle
baglanti kurabilmelerini saglar.

Bu amagla gérme ve isitme engelli bireylerin tarihi ve kulturel
mekanlar konusunda, karsilastiklari sorunlara iliskin goérus ve
beklentileri ile ilgili calisma yapilmistir. Gérme ve isitme engelli
bireylere, tarihi ve kultUrel mekanlari tanitmak amaciyla, kare
kodlu Turkce- Arapca dil secenegi ile U¢ boyutlu sesli materyal
tasarlanmis, kare kodlu Turkge-Arapga kabartmali resim kitaplari
hazirlanmis ve gezi etkinlikleri dUzenlenmistir. Bu sayede onlarin
tarihi ve kulturel mekanlar konusunda karsilastiklari sorunlara
yenilikgi bir ¢6zUm 6nerisi gelistirilmistir. Sonug olarak gegmisin
somut mirasi olan tarihi ve kulturel mekanlari tanitma amaciyla
yapilan bu yenilikgi ¢calisma ile gérme ve isitme engelli bireylere,
gecgmis tarinte yasayan insanlarla empati kurabilme ve
duyumsama yapabilmelerine imkan saglanmis, kultdrel miras
aktarimi ile tarihi biling gelismesine yardimci olunmustur.
Toplumun engelli bireylere yaklasimi konusunda farkindalik
artirilmustir.

Gorme ve isitme engelli bireyler
Yaparak yasayarak 6grenme

3D tarihi mekanlar, 3 boyutlu yazicidan filament kullanimi, tarihi
mekanlari anlatan kabartmali resim kitaplarinda kullanilan
mukavva, 3d kabartma boyalar, kUcuk tas boncuklar, arduino ve
kablolari, hoparlor vb.

12
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iyi Uygulama Adi Hayalimdeki Masallara Dokun

Bagvuran Kurum Ahmedi Hani Anadolu imam Hatip Lisesi / BATMAN
Hazirlayanin Adi-Soyadi Zeynep ASLAN

Amac Cocuk edebiyatinda dnemli bir yeri olan masallari gérme engelli

cocuklara okutup ve dinlettirdikten sonra bir masal hayal
etmeleri istenmistir. Boylece gorme engelli cocuklarin masal
gelenegini  yasatmak, hayal dunyalarini gelistirmek, dil
gelisimlerine katki saglamak amaclanmistir.

Gorme engelli ¢cocuklarin bilissel, sosyal-duygusal gelisimine,
kendilerini ifade etmesine katki saglamak ve toplumda
farkindalik yaratmak icin kitapta yer alan masallar okullarda
drama yontemiyle sergilenmek hedeflenmistir.

Ozet Halk edebiyati UrUnleri arasinda yer alan masal, anlatima dayall
ve kendine has bir mantigiyla nesilden nesile aktararak milli
kultar edinimine karsi biling uyandirir. Masallar cocuklarin
psikolo-jik, sosyal, bilissel, dil becerilerini gelisimine ve ahlaki
degerlerin kazandirilmasinda dnemli rol Ustlenmistir.

Masallar, gérme engelli cocuklarin hayal glcunu ve dil egitimini
gelistiren gecmisten gunumuze gelen egitim aracglaridir. Yapilan
anket calismasi ve literatur arastirmalari sonuclarina gore, Braille
yazilmis ve seslendirilmis masal kitaplarinin mevcut oldugu
an-cak gdérme engelli cocuklara ydnelik masal c¢alismalarinin
yetersiz oldugu gdrulmustur.

Bu calismada cocuk edebiyatinda énemli bir yeri olan masallari
gorme engelli cocuklara okutup ve dinlettirdikten sonra bir
masal hayal etmeleri istenmistir. Boylece gorme engelli
cocuklara masal gelenegini yasatmak, hayal dunyalarini
gelistirmek, dil gelisimle-rine katki saglamak ve hayal ettikleri
masallari kitap haline geti-rilmek amaclanmistir. Gorme engelli
cocuklarin hayal ettigi ma-sallar guzel sanatlar lisesinde okuyan
ogrenciler tarafindan goér-sellenip Braille alfabesiyle yazilan
"Kabartmali Resim Kitabl" haline getirilmistir. "Hayalimdeki
masallara dokun" projemizde hayal edilen masallar gorme
engelli olan ya da olmayan tum co-cuklarin okuyabilecegdi
sekilde tasarlanmistir.

Masal calismasi gérme engelli cocuklarin kelime dagarcigini
zenginlestirmesine, kavram égrenimini hizlandirmasina, kendini
ifade etmesine, dinleme ve bagimsiz dlustnebilme niteliklerini
kazanmasina yardimci olmustur.

Hedef Kitlesi Goérme Engelli Bireyler

14
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Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik

Kullanilan Materyaller

Takip Edilecek Yonergeler

Nitel ve nicel arastirma
Anket calismasi
Grup ¢alismasi

Gorme engelli cocuklarin hayal ettikleri masallari kitaplastirmak
icin matbaa ile calisiimis, mukavva ve kabartmall boyalar
kullanilmistir.  Bunun sonucunda hayal edilen masallar
kabartmali resim kitabi haline getirilmistir.

Problem cuUmleleri dikkate alinarak tezler, makaleler, gérme
engelli olan ve olmayan cocuklara yonelik yapilan masal
calismalari vs. literatlr taramayla beraber nitel ve nicel arastirma
yapilmistir. Proje calismasinda ilk olarak grup Uyeleri bir araya
gelip tum proje surecinde nasil bir yol izlenecegdi konusunda
gorUstukten sonra  gorme  engellilere  egitim  veren
rehabilitasyonlara ve okullara gidilmistir. Burada 06zel egitim
hocalarina danisilip gérme engellilerin egitimi hakkinda bilgi
alinmis ve Braille tablet, yazi ve masal kitaplari incelenmistir.
Masallarin gérme engelli cocuklarin hayal dinyasina olan etkisi,
masal bilme durumu ve onlara yonelik masal ¢alismalarin tespiti
icin gorme engelli 6grencilere anket uygulanmistir.

Gorme engelli cocuklara masal gelenegini yasatmak, dil ve
bilissel gelisimine katki saglamak icin calisma grubu
olusturulmustur. Masal proje ismi olan "Hayalimdeki masallara
dokun" yazili afis basiimistir. Gorme engellilerin egitim gordugu
okullar ve rehabilitasyon merkezlerinde projemiz tanitildi. Masal
kUltarunu yasatmak ve dil gelisimleri icin seslendirilmis masallar
dinlemelerini veya Braille yazilmis masallar okumalari
istenilmistir.

Bu calismanin sonucunda gdérme engelli &grencilerden
kendilerini daha iyi ifade etmeleri icin bir masal hayal etmeleri
soylendi. Gorme engelli cocuklarin hayal ettigi 30 tane masal ses
kaydi ve Braille alfabesiyle elimize ulasti. Ses kaydinin oldugu
masallar duzenlenip yazildi. Gérme engelli cocuklarin hayal
ettikleri masallari GUzel Sanatlar Lisesi okulunda okuyan
ogrenciler tarafindan resmedildi. Hayal edilen masallardan
uygun gorulenler "Kabartmali resim kitabi" haline getirildi. Bu
kitaplar gorme engelli olan ve olmayan tum cocuklarin
okuyacag sekilde tasarlandi. Esref Armagan'dan aldigimiz izin
dogrultusunda resimleri kitaplarin arkasina basildi. Hayal
etmenin engel tanimadigini Esref Armagdan'in resimleriyle
toplumda farkindalik olusturulmak amaclandi. Kitapta yer alan
masallar calisma grubumuzda yer alan 6grenciler tarafinda ses
kaydi yapilip, kaydedildi. Kitapta yer alan masallar drama
yontemiyle iliskilendirerek toplumda farkindalik yaratmak icin
drama yoluyla sesli betimleme seklinde gorme engellilerin
egitim gordugu okullarda sergilendi. Masallar isaret diline
cevrilerek videolar hazirlanip sosyal medyada yayinlandi.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi

Ben de Buradayim

Bagvuran Kurum

Gemlik Sehit Gékhan Aydinli Ortaokulu / BURSA

Hazirlayanin Adi-Soyadi

Neslihan ABBASOGLU

Amac

Egitimde birincil hedefimiz &grencilerin etkili iletisim kurarak
sosyallesmelerini saglamaktir. Bu calismada ayrim yapilmaksizin
tum ogrencilerin 6zglUven kazanma, empati yapabilme, etkili
iletisim becerilerini gelistirme ve bilgi teknolojilerini kullanmayi
ogrenmeleri hedeflenmistir.

Ozet

Web 2.0 aracglariyla desteklenen disiplinler arasi, isbirlik¢i, akilda
kalici, egitici ve keyifli etkinlikler planlanarak &grenciler
calismalarin ana unsuru haline getirilmistir. Etkili iletisim
hakkinda sunum hazirlanmis ve uzman gérusmeleri yapilmistir.
Web 2.0 araglarini kullanarak oyunlar, kisa testler hazirlanmistir.
Etkili iletisim yontemleri &grencilerle sinifta uygulanmistir.
Oyunlastirma ydéntemiyle “iletisim Engelini Tahmin Et “oyunu
oynanmis, iletisim konulu resim cizimi ve fotograf cekimi
yapilarak, bu eserlerin yer aldigi bir sanal sergi hazirlanmistir.
Dijital bir kitap yazilmis, brosur ve e-dergi hazirlanmistir.
Hazirlanan dergide; etkili iletisim ve onemi, iletisim engelleri,
ailede iletisimin dnemi, kitap onerileri ve égrencilerin dnerilen
kitaplar hakkinda yorumlari, bulmaca, karikatur, "Nasill
Dinlemeliyiz?” adli kisa test, empatik iletisim icin ipuclari, iletisim
konulu atasozu, deyim ve dzdeyisler yer almaktadir.

Hedef Kitlesi

10-15 yas grubu tum &égrenciler

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik

Soru-Yanit, Goézlem, Takim/Grup Calismasi , Uygulama -
Alistirma, Problem GCézme, Rol Oynama/Dramatize Etme

Calismalarda 6grenci temelli, yapilandiriimis bir yaklasim ve
teknoloji destekli 6grenme yaklasimi izlenmistir.
Yaparak-yasayarak ve oyun temelli 6grenme yaklasimiyla
calisma ydrutdlmustdr.

Kullanilan Materyaller

Dijital oyunlar
Bilgisayar ve gerekli web 2.0 araci uygulamasi
Dijital Grtnlerimizin QR kodlarini iceren afisler,

Takip Edilecek Yonergeler
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iyi Uygulama Adi Renk Carki

Basvuran Kurum ilker Tuncay ilkokulu / CANKIRI

Hazirlayanin Adi-Soyadi SlUheyla GAMZELI

Amac Renk ve desenler arasinda iliski kurma ve eslestirme

Ozet Renk Carki materyali anasinifi ve ilkokul 1. sinif duzeyinde

o0grenme gU¢lugu yasayan o&grenciler igin eslestirme ve
iliskilendirme becerilerini gelistirmeye yonelik renkli, ilgi ¢cekici ve
eglenceli bir etkinliktir.

Hedef Kitlesi OJrenme gucligu yasayan anasinifi ve ilkokul 1. sinif dlizeyi
égrenciler/tum égrenciler

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik géSteriIO yaptirma
yun
Yaparak ve yasayarak 6grenme

Kullanilan Materyaller Mukawvva, desenli ve renkli eva, yapistirici, kece, silikon tabancasi

Takip Edilecek Yonergeler 1.sayfa icin;

Karsinda minik yuvarlaklarin yerlestirildigi ve farkli renklerin
bulundugu bir cark var

Carktaki minik yuvarlaklarin renklerine dikkat et

Carkin altindaki kUguk cepte carktaki minik yuvarlaklarin aynilari
var

KUguk cepten bir minik yuvarlak al ve renklerine dikkatlice bak
Carktaki minik yuvarlaklardan hangisi bunun aynisi

Eslestirme icin dogru renk ikilisini sec¢tiginden emin ol ve
Sectigin minik yuvarlagi ¢arktaki aynisinin Uzerine koy Cepteki
tum yuvarlaklar bitene kadar bunu tekrarla

2. Sayfaigin;

Renk yerine “desen” kelimesi kullanilarak ayni yonergeler verilir.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Respiro (Nefes)

Basvuran Kurum ilker Tuncay ilkokulu / CANKIRI

Hazirlayanin Adi-Soyadi Fatma DILSIZ

Amag ilkokul dizeyinde dil ve konusma guclugu yasayan oégrencilere

nefes egzersizi yoluyla dogru nefes alip vermeyi 6gretmektir.

Ozet Materyal, nefesimizi kontrol etmek ve dogru kullanmak igin
tasarlanmistir. DUzenekteki amag, pinpon topunu Ufleyerek
duzenekte ilerletip, duzenek sonunda belirlenen noktalara
yerlestirmektir. Kolay gibi gértnse de aslinda nefesini kontrol
etmek ve dogru nefes alarak dogru yere Uflemek biraz zorlayici
olabilir. Bu sebeple nefesi dogru kullanmak énemlidir. Ufleme
egzersizleri dil gelisimine katki saglar. Materyal ile hedefimiz;
nefes egzersizi, dikkat ve takiptir.

Hedef Kitlesi ilkokul duzeyinde dil ve konusma gucligu yasayan égrenciler

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | Costerip yaptirma, gosteri teknigi, oyun, yaparak ve yasayarak
ogrenme

Kullanilan Materyaller Tahta dUzlem, yapiskanli PVC, sprey boya, yapistiricl, eva,
pinpon topu, su haznesi

Takip Edilecek Yénergeler Pinpon topunu baslangic cizgisine yerlestir.

Pinpon topunu yol boyunca dogru yerden ve dogru hizla
Ufleyerek ilerlet.

Sudan topu ¢ikarip yola devam et.

Atis sahasina vardiginda topu 3 secenekten hedefe at.

Nefes kontrol edilerek, topun duzenek disina ¢ikmamasina
dikkat edilecek. Disari ¢lkan top tekrar baslangi¢ cizgisine

donecek. Dogru nefes ve yonlendirme ile top duUzenek
Uzerindeki engellerden ilerleyecek.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Hikaye Kupu

Basvuran Kurum ilker Tuncay ilkokulu / CANKIRI

Hazirlayanin Adi-Soyadi Tuba CENDEK

Amag Ogrencinin gorsellerle ilgili kelime ve cimleleri kullanarak dikte

calismasi yapmasini saglamaktir.

Ozet Materyali uygulamadan dnce Turkge dersinde “Hikaye Unsurlari”
dilbilgisi konusu islenir. Ogrencileri hikdye okurken ya da hikaye
yazma asamasinda hikaye unsurlarini nasil belirleyecekleri ve
bunun icin nelere dikkat edecekleri konusunda bilgilendirilir.
Ogrenme hedefleri belirlenir. Hikdye anlatmak aslinda sadece
sayfalari icinde yazilari olan bir kitap degildir. Burada da farkl
ogrenme stillerine hitap etmesi agisindan normalden farkli bir
anlatim sekli kullanmak i¢in her yuzinde cesitli resimler
bulunan kupler hazirlanmistir. Kuplerden cUmle olusturma,
cagristirict ilk kelimeyi sdyleme, kisa hikaye olusturma gibi
etkinlikler cesitlendirilerek materyal eglenceli hale getirilebilir.
Ogrencinin bilissel dlzeyine, okuma yazma becerisine gére
olusturulan hikayeler yazma calismasi ile somutlastirilip yazma
becerileri gelistirilebilir.

Hedef Kitlesi Ozgul 6grenme glcligu yasayan ilkokul 6grencileri

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | Soru-cevap, 6grenen merkezli yaklasim, oyun

Kullanilan Materyaller Kece, ayni ebatlarda tahta kupler, gesitli resimler, silikon
yapistiricl, makas, vernik

Takip Edilecek Yonergeler *Materyalde dokuz adet kip bulunmaktadir.
*Kuplerin Ustunde resimler vardir.

*Ogrenciden materyali uygulamasi icin kUplerin énce bir tanesi
ile baslanmalidir.

- Haydi, bize bir hikaye anlat!

- Bu hikayeyi anlatmak icin bu torbanin icinden sirayla kupler
sececegdiz.

- Simdi torbadan bir kiip se¢ ve onunla ilgili bize bir hikaye anlat.

-Simdi ikinci bir kip se¢ ve hikayeni bu klUpUn Uzerindeki
resimlerle iliskilendirerek devam et.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Takvim

Basvuran Kurum ilker Tuncay ilkokulu / CANKIRI

Hazirlayanin Adi-Soyadi Tuba CENDEK

Amag Ogrencinin  belirli olaylari ve durumlari referans alarak

siralamalar yapmasini saglamaktir.

Ozet Ogrencinin takvim Uzerinde gunu, haftayr ve ayi belirtebilmesi,
belirli olaylari ve durumlari referans alarak adim adim siralama
yapmasini saglamak Uzere tasarlanan bir materyaldir. Bu
materyal ile gun, ay, yil, mevsim, hava durumu bilgilerinin gunluk
islenmesi, takip edilmesi ve materyal Uzerinde zaman &lgme
birimleri iliskilerinin tekrar edilmesi saglanabilecektir.

Hedef Kitlesi Ozgul 8grenme gucligu yasayan ilkokul 6grencileri

Kullanilan (")gretim Yéntem/Teknik Gosterip yaptirma, soru-cevap, 6grenen merkezli yaklasim, oyun

Kullanilan Materyaller Renkli kagit, kalem, ahsap malzeme

Takip Edilecek Yénergeler Materyalde takvim sirasi esastir.
Materyalin parcalari 6grenciye tanitilir.

Gunluk duruma gore 6grencinin parcalarin yerini degistirmesi
gerektigi soylenir.

Gunluk degisimleri (tarih, hava, mevsim vs.) gozlemleyerek
gerekli parcalari degistirmesi soylenir ve bir stre 6grenci takip

edilir.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Origamili Derslerim

Basvuran Kurum Gorum Bilim ve Sanat Merkezi / CORUM

Hazirlayanin Adi-Soyadi Gulser KIRIS

Amag “Origamili Derslerim” isimli uygulamanin amaci, origami ile 6zel

yetenekli, gérme yetersizligi, isitme yetersizligi, dil ve konusma
gucglugu olan, sosyal uyum sorunu yasayan, otizmi olan vb. 6zel
egitim ihtiyaci olan 6grencilerin bilissel, duyussal, psikomotor, dil
gelisimi becerilerine katki sunmaktir. Ayrica origaminin sadece
bir sanat olmadigl ayni zamanda ilkokul temel egitim mufre-
datinda yer alan matematik, Turkge, fen bilgisi, gorsel sanatlar,
rehberlik, oyun ve fiziki etkinlikler, serbest etkinlik vb. derslerde
ogretim materyali olarak kullanilabilecedinin farkindaligini
olusturmaktir.

Ozet Origamiden ders materyali olusturan &grenciler 8-11 yas
araliginda Bilim ve Sanat Merkezi 6grencileridir. Tam zamanlh
egitim-6gretim goérdukleri kurumlardan arta kalan zamanlarda
BILSEM' lerde destek egitimi alirlar. Bu sebeple materyaller
olusturulurken MEB mufredati, BILSEM program kazanimlari ve
origami atdlyesi kazanimlari ile zenginlestirme yapilarak
disiplinler arasi bir yaklagim benimsenmistir. icerik, streg, Grin
calisilarak yatay ve dikey zenginlestirme ile derinlemesine
6grenme amacglanmistir. Bir Ust sinifin konusuyla icerik transferi,
bagimsiz calismalarla Urunler olusturulmus, gercek yasam
problemleri ile genisletme etkinlikleri, sunumlarla okul disi
etkinlikler gergeklestirilmistir.

Bunun yaninda olusturulan materyallerin gerek hazirlanmasi
gerekse kullanimi  esnasinda goérme yetersizligi, isitme
yetersizligi, dil ve konusma guUg¢lugu, sosyal uyum, otizm
spektrum bozuklugu olan 6zel egitim 6grencilerindeki el géz
koordinasyonu, algoritmik dustnme, iletisim, dikkat becerisi
gibi 6grenme ve beceri alanlarinin gelisimine katki sunacagi
6ngorulmustdar.

Hedef Kitlesi Ilkokul birinci kademe 6grencileri
BILSEM &grencileri (8-11 yas)

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | Grup calismasi
Drama

Oyun

Gosterip yaptirma
Storygami yontemi
Anlatim

Kullanilan Materyaller Renkli kagitlar, renkli kartonlar, yapistirici, makas, boya
malzemeleri, atik materyaller
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

Takip Edilecek Yénergeler Her aya 6zel bir materyal hazirlama plani yapiimistir. Bunlar;

Origami Kuklalarim (Aralik): Origamiden parmak kukla vb. kukla
yapma, geri donltsum materyallerinden kukla sahnesi yapma ve
kukla gosteri senaryosu yazma,

Origami ile Matematik (Ocak): Origami, tarihgesi, cesitleri
kullanim alanlari, bireye katkilari vb. konulari ile ilgili arastirma,
bilgi toplama, sunma, analiz sentez ve deJerlendirme, pop up
origami ile yilbasi karti hazirlama, matematik dersi i¢cin materyal
hazirlama,

Origamili Resimlerim (Subat): Gorsel Sanatlar dersi i¢cin Origami
modelleriile resim yapma, geri ddnUsum kitap ile bookart model
katlama,

Storygami  (Mart): Turkce Dersi 6gretim materyali igin
Storygamiyi 6greten uzman bulusmasi webinari, Storygami ile
hikdye anlatimi, Pop up Origami ile hikdye kitabl yapma ve
yazma,

Origamili Derslerim (Nisan): “Siz olsaydiniz origamiyi hangi ders
icin kullanirdiniz?” problem cumlesinden yola ¢ikarak égretim
materyali gelistirme, oyun ve fiziki etkinlikler dersi i¢cin origami ile
oyuncaklar yapma,

Origami Masali (Mayis): Hitit Universitesi Saglik Bilimleri
FakuUltesi Cocuk Gelisimi Bolumua Ogrencilerine ve velilere oyun
materyallari, Storygami, origami masall drama sunumu ve sergi
calismalari ile el géz koordinasyonu, algoritmik dustinme, ifade
becerisi, iletisim, dikkat becerisi, dil gelisimi gibi 6grenme ve
beceri alanlarinin gelisimine katki sunulmustur.
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Basvuran Kurum

Hazirlayanin Adi-Soyadi

Amac

Ozet

Hedef Kitlesi

Kullanilan Ogretim Yéntem/Teknik

Kullanilan Materyaller

Yaraticiligini Ortaya Cikart!
Cilimli Anaokulu / DUZCE

Nuray ERAN TUREDI, Ebru KARAMAN, Fatma GINKILIGC
Havvanur DURMUS, Aleyna KONURALP, Mukadder OZCELIK,
Duygu PEHLIVAN, Mehtap ARABACI, Dilek KORKMAZ

Okulumuzda kayitli 3-6 yas arasi 6zel egitim ihtiyaci olan égren-
ciler ve onlarin akranlarinin yUz yUze ve uzaktan egitim
kapsaminda etkin 6grenme ydntemleri kullanilarak hali dokuma,
mutfak, organik tarim, sportif etkinlik, STEM etkinlikleri ile tiUm
gelisim alanlarinda desteklenmesi amaglanmistir.

Proje, okulumuzda kayitl 3-6 yas arasi 6zel egitim ihtiyaci olan
ogrenciler ve onlarin akranlari ile ydrutdlmustur. Her cocugun
esit imkanlardan faydalanmasini dngdren projemizde verilen
egitim dogayla uyumlu ve i¢ ice olmustur. Bu calismada
ogrenciye kendi hizina gore ilerleme imkani verilmistir.

Projede oOntest-sontest modeli kullanilarak gozlem, gérusme,
anket (velilere), cocuklarin yaptiklari etkinlikler ve oyunlar
degerlendirilmistir. Bu projemizle okul 6ncesi egitime devam
eden tum cocuklara zengin 6grenme yasantilari saglayarak;
onlarin psiko-motor, sosyal-duygusal, dil ve bilissel gelisimlerini
desteklemek, 6z bakim becerilerini artirmak ve cocuklarr ilkokula
hazirlamak amaciyla egitim programi gelistirilirken; cesitli
Ulkelerdeki farkli yaklasim ve modelleri temel alan okul 6ncesi
egitim programlari incelenmis; farkli 6grenme kuram ve
modellerinde yer alan c¢ocuk merkezli uygulamalardan
yararlanilarak eklektik bir program olusturulmustur.

3-6 yas arasindaki okul oncesi cocuklar

Proje planlanirken High/ Scope, Reggio Emilia, Montessori,
Waldorf, Bank Street, Proje Tabanli 6§grenme gibi dlinyada kabul
gormus gesitli okul 6ncesi disiplinlerinden yararlaniimistir. Bulus
Yoluyla Ogretim, Arastirma Yoluyla Ogretim Stratejilerinden;
probleme dayall 6grenme, etkin 6grenme, coklu zeka kurami
yaklasimlari kullaniimistir.

Robotik kodlama malzemeleri, mutfak atolyesi malzemeleri,
sportif malzemeler, hali dokuma malzemeleri, etamin
malzemeleri

32




Bu proje Avrupa Birligi ve Tiirkiye Cumhuriyeti
tarafindan finanse edilmektedir.

ki
v
BEGEP

Butunlestirici Egitimin Gelistirilmesi Projesi

Takip Edilecek Yénergeler Her glne 6zel bir egitim plani hazirland.

Bunlar;

Hali Dokuma (Pazartesi): Bu etkinliklik ile gunlik yasam
becerileri, el-g6z koordinasyonu, kuguk kas gelisimi, dikkat ve
konsantrasyon gelisimi, mantiksal cikarim yapmasi
gelistirilmeye calisildi.

Mutfak (Sal): Bu atolyede temel amag; dikkat, koordinasyon,
miktar algilamasi, butUncul bakabilme, Uretebilme, kendini ifade
edebilme becerileri gelistirildi.

Organik  Tarim (Carsamba): Mevsimine uygun olarak
yetisebilecek tohumlar ekildi. Organik atiklarin ¢cép olmadiginin
bilinciyle biriktirilen organik atiklar, kompost haline getirerek
organik bahgedeki bitkiler yetistirildi.

Sportif Etkinlik (Persembe): Bu etkinlik ile cocuklarin sinir kas
koordinasyon, fiziksel uygunlugu artirmak, algisal motor
gelisimi, sosyal-duygusal gelisimi ve 6drenme yetenegdinin
gelistirilmesi amaclanmistir.

STEM (Cuma): Bu etkinlikte &grencilere problem c¢dzebilme,
yaratici dusunme, isbirlik¢ci calisma gibi onemli beceriler
kazandirildi. Cocuklarin icinde yer aldiklari pratik uygulamalar
neticesinde bilimi yasayarak ogrenmeleri ve cevrelerini
sorgulayabilen, yaratici dusunebilen, paylasimci bireyler olmalari
saglanmaya calisildi.

33




Bu proje Avrupa Birligi ve Tiirkiye Cumhuriyeti
tarafindan finanse edilmektedir.

("
_<|/"
BEGEP

Butlinlestirici Egitimin Gelistirilmesi Projesi

34




Bu proje Avrupa Birligi ve Tiirkiye Cumhuriyeti
tarafindan finanse edilmektedir.

Wiy
W
BEGEP

Butlinlestirici Egitimin Gelistirilmesi Projesi

Butunlestirme Zirvesi

55




Bu proje Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyeti
tarafindan finanse edilmektedir.

Wik
W
BEGEP

Butlinlestirici Egitimin Gelistirilmesi Projesi

BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi BOM - BUtUnlestirici Oyun Materyali
Basvuran Kurum Ozel Platin Akademi ilkokulu / EDIRNE
Hazirlayanin Adi-Soyadi Elif OZDEMIR

Amac

Gelistirilen oyunla erken cocukluk déonemindeki tum ¢ocuklarin
duyusal, isitsel, matematiksel, motor, sosyal duygusal, dil ve ifade
becerilerinin gelismesine katki saglamak amaclanmistir.

Ozet Urun, 6zel olarak tasarlanmis oyun materyalleri ve kiipten olusur.
KUpun her bir ylzeyi bir gelisim alanini gdsterir. Kip atildiginda
gelen ylUzundeki oyuna goére oynanir. Ayrica kaynastirma /
butunlestirme yoluyla egitimlerine devam eden &grenciler ve
normal gelisim godsteren o6grencilerin yapabilirligine goére bazi
oyunlarin zorluk dereceleri ayarlanabilir.

Hedef Kitlesi Erken ¢cocukluk dénemindeki tim dgrenciler

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | Goésterme-Yaptirma, egitsel oyunlar, anlatim ve
soru-cevap teknigi

Kullanilan Materyaller Tasarlanan oyun materyallerinin zeminleri ve klp icin mukawvva,
kece ve kumas,

Duyussal oyun icin deniz kabugu, fistik kabugu, ponpon, sonil
gibi materyaller,

isitsel oyun icin karton bardak, piring, tuz, kum, fasulye vb.
materyaller,

Matematik oyunlariicin plastik kapaklar, lastik, dil cubuklari,
Sayma oyunu icin kavanoz kapadi, nohut, kagit rulolar,

ifade edici dil becerilerini gelistirici oyun icin keceden yénerge
kagitlari,

Motor becerilerini gelistirici oyun icin mandal ve ydnerge
kagitlari,

Gorsel dikkat ve algl oyunu icin plastik kapaklar, yonerge
kagitlari kullaniimistir.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

Takip Edilecek Yénergeler Oyunlarin oynanisi;

1. Dokunma Duyusu: Cocuklarin gozleri kapatilir. Cocugun
onune dizilen surpriz yumurtalardan ¢ocuk tarafindan herhangi
biri secilir, cocuk ylUzeye dokunarak bu yuzeyin ozelligini
bulmaya calisir. Oyun bu sekilde devam eder.

2. isitme Duyusu: Cocuklarin énine sirayla dizilen ses cikaran
bardaklar arasindan cocuklar sira ile bardaklardan ses cikartarak
ogretmenin yonergesine goére inceden kalina veya kalindan
inceye dogru siralar.

3. Matematiksel i§lemler: Sinifta geometrik sekillere benzeyen
nesneler bularak ya da yonergeler vererek, cocuktan bu
nesnelerin benzedigi geometrik sekilleri kapaklara yapmasi
istenir. ki bUyUk kapak ve 4 tahta cubuktan olusan bu oyun
cocuga basit toplama islemi yapabilme kazandirmaya yoneliktir.
Bir dnceki oyunda oynayan iki cocugun olusturdugu geometrik
seklin kapladigi kapak sayilarini topladiklari oyundur.

Sayilar: Cocuklar sira ile gelerek 1'den 10' a kadar sayilari énce
ritmik olarak sayar daha sonra her sayinin arkasindaki ruloya sayi
kadar nesne atar.

4. Motor Beceriler: GUnlUk yasam becerilerine olumlu yonde
katkl saglamak icin klucuUk evlerin kapilarina citcit ile kapama,
dugme ile kapama gibi yéntemler gelistirilerek dikilmistir. iki
cocuk birlikte yan yana her cocuga iki ev gelecek sekilde
otururlar. OJretmenin komutu ile cocuklar birlikte baslayip
onlara denk gelen beceriyi tamamlamaya ¢alisirlar. Bir kartonun
Uzerine renkler pasta dilimi seklinde yapistirilip, bu renklere
uygun sebzelerin ve meyvelerin gorselleri mandallarin Uzerine
yapistirilarak oyun hazirlanmis olacaktir. Oyunun oynanis;
cocuklar renklerine gore Uzerinde sebzelerin ve meyvelerin
bulunduklari mandallari renk carkina tuttururlar. Hem goérsel
dikkat hem de motor becerileri gelistirici bir oyundur.

5. &z Bakim Becerileri: Renkli keceler ve ipliklerle yapilmis bu
materyal cocuklarin 6z bakim becerilerine (sa¢ tarama, ip
baglama vb.) yonelik olusturulmustur. Bir hikaye ile bagdastirilip
anlatilabilen renkli hayali at ile yUrUtulen materyalde hikaye
okunurken hikayede gecen olaylari (6rnegin; sa¢ tarama)
cocugun yapmasi ile devam eden oyundur.

6. Dil ve ifade Becerileri: Kartonlardan hazirlanan kalpler icine
hazirlanan sesler ile seslerin baslangi¢c ve bitis seslerine denk
gelen Uzerinde resimleri bulunan nesne kartlari materyal ses
farkindaligi becerisi yoneliktir. Hazirlanan sesler kalplerinin sesi
ile baslayan veya biten nesne kartlarinin eslestirilmesi oyunudur.
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iyi Uygulama Adi Kapsayici Egitim icin Teknolojiyle Zenginlestirilmis Ogrenme
Ortami (TELE) Merkezlerinin Kurulmasi

Bagvuran Kurum istanbul Universitesi — Cerrahpasa / ISTANBUL

Hazirlayanin Adi-Soyadi Elif Polat HOPCAN, Yunus Emre BASTUG, Sinan HOPCAN, Simge

CEPDIBI SIBIC, Rilya SAMLI, Nazl Ceren CIRIT

Amag Kaynastirma/buttnlestirme ortamlarinin niteligini artirmak, 6zel
egitim ihtiyaci olan ve risk altindaki cocuklari desteklemek ve
egitim-o6gretim surecine katilimini artirmak.

Ozet Bu proje kapsaminda gelistirilen uygulama ile
kaynastirma/buttnlestirme ortamlarinin niteliginin artiriimasi
hedeflenmektedir. Uygulama iki asamadan olusmaktadir. Birinci
asama, ogretmen ve ogrencilerin karsilikli etkilesimlerini
artiracak TELE Merkezlerin kurulmasini kapsamaktadir. TELE
Merkezler 3D yazici ve tablet bilgisayarlar ile donatilarak
ogretmenin hem somut hem de dijital materyalleri ders
esnasinda kullanabilmesine olanak saglayacaktir. Bununla
birlikte 6gretmenin, dersin hedef ve kazanimina uygun olarak
ihtiyag duydugu materyali aninda tasarlayip c¢ikti alarak
uygulayabilmesine imkan taniyacaktir. Proje kapsaminda
verilecek olan egitimler ile égretmenlerin bu sistemi nasill
kullanacaklari ve en etkili sekilde nasil uygulayabilecekleri
noktasinda proje arastirmacilari tarafindan destek saglanacaktir.
ikinci asamasi, Akilli Materyal Sistemi (IMS) olarak adlandiriimis
olan dijital platformu kapsamaktadir. IMS ile 6gretmenler dijital
ortamda kendi materyallerini olusturabilecek, 6grencileri icin
sistem icerisine ayri profiller tanimlayabilecek, her bir 6grenci
icin bireysel degerlendirmeler yaparak her o6grencinin ihtiyag
duydugu kazanimlar icin uygun materyaller hazirlayabilecektir.
Ayni zamanda IMS ile ogretmenler hedef kazanimlar igin
olusturmus oldugu materyal veya materyalleri IMS'i kullanan
diger ogretmenler ile paylasabilecektir. Bu sayede benzer
kazanimlar i¢in diger 6gretmenler tarafindan hazirlanmis olan
materyallerin kullanilabilme imkani saglanmis olacaktir. Ayni
zamanda IMS ile égretmenler d6grencilerinin gelisimlerini de
takip edebilecek ve sistem Uzerinden  ogrencilerine
odevlendirmeler yapabileceklerdir.

Projenin temel hedefi, kaynastirma/butdnlestirme ortamlarinda
gorev yapan ogretmenlerin materyal gelistirme, materyale
ulasma, materyali bireye 6zgu olarak uyarlama ve hedef kazanim
dogrultusunda uygulamada yasamis olduklari sinirhliklarin
onune ge¢cmektir.
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Bu kapsamda istanbul ili K&githane ilcesinde bulunan 5 okul pilot
okul olarak belirlenmistir. Bu 5 okulda gorev yapan 6gretmenlere
farkindalik egitimleri adi altinda 6zel egitim ihtiyaci olan bireylerin
egitimlerine yonelik kendilerini eksik veya yetersiz bulduklari
alanlarda seminerler planlanmis ve uygulanmistir. Projenin TELE
Merkezleri kurma asamasi sonlandirildiginda pilot okulda gorev
yapan ogretmenlere yonelik olarak hem merkezlerin etkili
kullanimi hem de IMS sisteminin kullanimina yonelik egitimler
duzenlenecektir.

Ogretmenlerle birlikte proje arastirmacilari deneme uygulamalari
gerceklestirecektir ve arastirmacilar ile 6gretmenler TELE Merke-
zlerin kurulmasindan sonra sureci is birligi ile yuUrutecektir. Bu
sayede kaynastirma/bUtlnlestirme  ortamlarinda  egitimin
niteliginin arttirilmasi hedeflenmektedir.

Hedef Kitlesi Ogrenciler, 6gretmenler ve veliler

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik Bilgisayar destekli 6gretim, dogrudan égretim, akran destekli

ogretim
Kullanilan Materyaller TELE Center materyalleri ve Akilli Materyal Sistemi
Takip Edilecek Yénergeler Akilli materyal sisteminde bulunan materyal gelistirme ve

uygulama yonergeleri.
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iyi Uygulama Adi Parmaklarinizla Konusmak ister misiniz?

Basvuran Kurum isitme Engelliler Federasyonu www.ief.org.tr / ISTANBUL
Hazirlayanin Adi-Soyadi Muammer AY

Amag Turkiye'de yasayan isitme engellilerin toplumsal alanlardan diger

bireylerle esit oranda yararlanabilmesi icin 06zel ve kamu
kurumlarinda calisan personele isaret dili egitimlerinin verilmesi
ve toplumda isaret dilinin kullaniminin  yayginlastirilmasi
amaclanmistir.

Ozet isitme engelli bireylerin kamu ve &zel kurumlardan diger
bireylerle esit oranda yararlanabilmesi i¢in toplumda isaret
dilinin 6neminin anlasiimasi ve yayginlastirilmasi amaciyla 2007
yilindan bu zamana kadar toplumun farkl kesimlerine isitme
Engelliler Federasyonu olarak isaret dili egitimleri vermekteyiz.

Hedef Kitlesi Ozel sektdr ve kamu calisanlari

Kullanilan Ogretim Yéntem/Teknik | Costerip yaptirma

Kullanilan Materyaller Egitim Rehberi, isaret Dili kitapcig!

Takip Edilecek Yonergeler .
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iyi Uygulama Adi

Bagvuran Kurum
Hazirlayanin Adi-Soyadi

Amac

Ozet

Hedef Kitlesi

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik

Kullanilan Materyaller

Takip Edilecek Yonergeler

M.O.T.I.V.E. (Mobil Online Test istatistik ve Egitim)
Necip Fazil KisakUrek Ortaokulu / ISTANBUL
Kemal Tarik ARICIOGLU

Ogrencilerin  soru  c¢ézmelerini  ve sorulara ulasmasini
kolaylastirmak, kagit masraflarindan ve kagit israfindan
kurtulmak, telefonda gegirdikleri saati verimli hale getirmek ve
kendilerini gelistirmelerini saglamak.

Ogrencilerin mobil cihazlardan soru cézebilecekleri cevrimici
uygulamadir. Ogretmenlerin soru eklemelerini, 6Jrencilerin
butin ders ve konulara gore ayristirilmis sorulara eriserek cok
hizli bir sekilde soru ¢oézmelerini ve ¢cozdUkleri sorulardan genis
istatistik elde ederek eksikliklerini goérmelerini saglamak
amaclanmistir. Ogrencilerin interaktif bir sekilde test cézmelerini
ve test bittikten sonra aninda degerlendirme almalarini
saglayan, 6grencilerin yanlarinda defter, kitap ve test tasimlarina
gerek kalmadan aninda sorulara erisim saglayabilecekleri strekli
guncellenen mobil uygulamadir. Bu mobil uygulamada gérme
engelli 6grencilere yonelik de uyarlama mevcuttur. Uygulama
ayni zamanda isitme engelli 6grencilerin de kolaylikla
kullanabilecegdi bir uygulamadir.

Ortaokul 6grencileri ve 6gretmenleri
Soru-Yanit, Uygulama-Alistirma, Problem Co6zme

Unity3d Oyun motoru
C# kodlama dili
Google Firebase veri tabani

Uygulamanin sinirh grup testlerinin yapilmasi
Uygulamanin herkese acik testlerinin yapilmasi

Soru ekleme asamasi

Uygulamanin duyurulmasi ve kullanilmaya baslamasi
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iyi Uygulama Adi Yasasin! BUtUnlestirici Egitim Uygulamalari
Basvuran Kurum Sehit Askeri Coban ilkokulu / ISTANBUL
Hazirlayanin Adi-Soyadi Banu ERGUC SAHAN, Seda KARAGEYIK YILDIRIM

Fatma Ebru DURANSEL, Gllser GURCAN

Amag Bu ¢alisma sinifinda 6zel 6grenme gugclugu yasayan ogrencileri
bulunan  ogretmenler igindir. Ogrencilerimizde iletisim
becerilerinin  artmasina ve &drenmelerini kolaylastirmaya
yardimci olmaya c¢alisirken; 6gretmenlerin de sinif yonetimi ve
yapilandiriimis  egitim  ortamlari  dUzenlemeye  donuk
yeterliliklerini desteklemeyi amacgliyoruz.

Ozet Proje kapsaminda yapilandirilmis kursla 6gretmenlerimize ozel
o6grenme gucligl yasayan icin planlama yapma ve sinif
yonetimi becerileri kazandirmaya yonelik egitimler verilmistir.
Ogretmenlerimiz aldiklari egitim sonrasi farkli okullardaki 6zel
egitim ihtiyaci olan 6grencilere yonelik bir eTwinning ¢alismasi
yurutmus, materyal ve ders plani kitaplari hazirla-mistir. Bu
kitaplar ilce genelindeki diger 6gretmenlerin erisi-mine acilarak
yayginlastirilmistir. Proje etkinlikleri ve mater-yallerin bir senlikle
tanitimi  yapilmistir.  Ayrica ¢alismma makale olarak da
yayinlanmistir.

Hedef Kitlesi Bu proje kapsaminda okulumuzdaki kaynastirma/buttnlestirme
yoluyla egditim uygulamalarindan yararlanan 69 o6grenci ile
ilcemizdeki ve e-twinning projemizdeki 6gretmenler hedef
kitlemizi olusturmaktadir.

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | -

Kullanilan Materyaller Materyal kitabl

Materyal kitabi =
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iyi Uygulama Adi Algo Dijital

Basvuran Kurum Turkiye Egitim Gonullaleri Vakfi / ISTANBUL

Hazirlayanin Adi-Soyadi Devrim UYGAN

Amac Gunluk hayat ile kodlama kavrami arasinda iliski kurarak yaratici,

analitik ve elestirel dustinme becerisi gelistirmek.

Ozet Cocuklarin temel bilisim teknolojilerini taniyarak, teknolojiyi
dogru  kullanmalarini  ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirmeye katkida bulunmayl hedefliyoruz. Bu hedef
dogrultusunda Algo Dijital kodlama oyunu tasarlanmistir.
Surukle birak mantiginda ilerleyen oyun, c¢ocuklara temel
algoritmik ve kodlama bilgisini vermektedir.

Hedef Kitlesi ilkokul 2.3.4. sinif ve ortaokul d6grencileri

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | Problem ¢ézme yontemi

Kullanilan Materyaller Bilgisayar, tablet, telefon, kutu oyunlari, robotik setler ve diger
egitim materyalleri

Takip Edilecek Yénergeler https://tegv.sharepoint.com/:f:/s/DokumanYonetimi/EtyWVFyaE
ZhEju3vISUTUIMBIN7KENjXPLzZHW-IYWBzONg?e=ukxx3Z

Link Uzerinde yonergeler bulunmaktadir.
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iyi Uygulama Adi Herkes icin Web 2.0 eTwinning Projesi

Bagvuran Kurum Karamanoglu Mehmet Bey ilkokulu / KARAMAN

Hazirlayanin Adi-Soyadi Raziye GENCER PETEK

Amag Ozel egitim ihtiyaci olan ve kaynastirma/bUtunlestirme yoluyla

egitim uygulamalarindan yararlanan ogrencileri €Twinning
projesine dahil ederek, web 20 araglarinin &gretilmesi
amaclanmistir.

SUrece aileleri de dahil ederek, butin &grencilerin sosyal
medyayi daha verimli kullanmalarini saglamak.

Ozet “Herkes icin WEB 2.0” projesi, 5 Subat 2021 tarihinde baslamis bir
eTwinning projesidir. Calismanin amaci, 6zel egitim ihitiyaci olan
ve kaynastirma/butinlestirme yoluyla editim uygulamalarindan
yararlanan ogrencilerin diger akranlari ile birlikte, kendi
seviyelerinde WEB 2.0 aracglarini 6grenmelerini saglamaktir.
Boylece hem diger akranlari ile firsat esitligi saglanmis hem de
teknolojiden azami seviyede yararlanilmis olacaktir.

Projede 06zel egitim ihitiyaci olan &grenciler, normal gelisim
gosteren &grenciler ve égretmenleri ayni WEB 2.0 araglarini
kendi seviyelerine uygun olarak &grendiler. Ayrica uzaktan
egitim sUreci gbéz 6nlne alinarak, 6grenci velilerine medya okur
yazarligi ve dezenformasyon konularinda bilgi verilmis hem
kendilerinin hem de ¢cocuklarinin medyayi dogru kullanmasi igin
onculuk edilmistir.

Hedef Kitlesi Kaynastirma/butunlestirme yoluyla egitim uygulamalarindan
yararlanan 6-11 yas arasi 6grenciler ile normal gelisim godsteren
ogrenciler, bu 6grencilerin 6gretmenleri ve aileleridir.

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | Yaparak yasayarak 6grenme, Gésterip yaptirma

Kullanilan Materyaller Canva, Wordwall, WordArt, Cram, Jigsawplanet, Storyjumper,
Viva Video, Scompa, pek cok kolaj programi, Goole formlar,
LearningAps, Artsteps gibi pek cok web 2.0 araci kullanildi.
Bunlar disinda sinif ortaminda kullanilan, boya, yogurma madde-
lerine yer verilmistir.

Takip Edilecek Yonergeler ilk olarak proje ortaklari ile toplanti yaparak hem ézel egitim
sinifi, hem kaynastirma/butdnlestirme, hem de normal gelisim
goOsteren 6grencilerin seviyesine gore uyarlanabilecek WEB 2.0
araclar belirlenmistir. Ozel egitim ihtiyaci olan 6grencilerin
ogretmenleri ve &ozel egitim sinifi 6gretmenleri, okul &ncesi
d3retmenleri projeye davet edilmistir. OJrencilerin seviyeleri géz
onune alinarak, proje plani olusturulmustur. Bu plan dahilinde
ogrencilere gosterip yaptirma teknigi ile WEB 2.0 araclarini nasil
kullanacaklari oyunlastirilarak 6gretilmistir. Duzenlenen webina-
rlarda 6grencilerin tanisarak sosyallesmeleri saglanmistir.
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Otizmli Ogrencilerin Egitiminde Teacch Yaklasimi
Konya Karatay izzet Bezirci ilkokulu / KONYA
Hualya OCAL- Serife BOGA

Bu yaklasimin temel amaci ¢ocugun ihtiyacl olan becerileri
kazanmasini saglamak, davranis problemlerini azaltmak ve bir
yetiskin - oldugunda muUmkun oldugunca sosyal hayata
katilmasini  saglamaktir. Bu ana hedefe ulasabilmek icin
kazandirilmasi gereken temel hedefler; Cevrenin bir anlami
oldugunu 6gretmek, neden-sonug iliskisini kavratmak, iletisim
becerilerini gelistirmektir.

Otizm Egitiminde Kanita Dayali Uygulamalar (OTEKDU) Projesi
kapsaminda, Teacch yaklasiminin hem otizmli &grencilerin
ogrenim gordugu ozel egitim siniflarinda hem de otizmi olan
kaynastirma/butlnlestirme yoluyla egditim alan 6grencilerin
bulundugu siniflarda uygulanmasi ve yayginlastiriimasi
gerceklestirilmistir.

TUm &grenciler
TEACCH ydntemi

Gorsel duzenleyiciler (piktogram)
Teacch kutulari (Teacch box)
Zamanlayici (Timer), Zil

Egitimde kullanilan tum materyaller

Ogrencinin ézelliklerine uygun gérsel destekler hazirlanir.
Calisma ortami istasyonlar seklinde gorsel desteklerle isaretlenir.
Bireysel gorsel program sinifta uygun bir yere konumlandirilir.
Ogrenciye gorsel desteklerin dgretimi yapilir.

Ogrencinin gunluk yasami ve egitimi, gorsel desteklerle evde ve
okulda programlandirilir.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Konusan Hali Oyunu

Bagvuran Kurum Selcuklu Otizmli Bireyler Egitim Vakfi / KONYA

Hazirlayanin Adi-Soyadi Serife KUCUKSANTURK

Amag Otizm spektrum bozukluguna sahip 6grencilerin sembolik oyun

becerilerinin 6gretimi ve gelistiriimesidir.

Ozet Otizm spektrum bozukluguna sahip 6grencilere oyuncaklarin
islevlerine gore oyuncaklar ile nasil oynayabilecekleri
ogretilmektedir. Tolkido materyaline yUklenen repliklerle oyun
baglaminda neler soyleyecegi ogretilmis, bagimsiz bir sekilde
oyun oynamasl ve akranlarla etkilesime girmesi saglanmistir.
Paspas Uzerine kecgelerden yollar yapilmis, gorselleri yapistiriimis,
tolkido cihazina ve kartlarina replikler yUklenmistir. Tasitlar
alinarak materyal hazirlanmistir.

Hedef Kitlesi Otizm spektrum bozuklugu olan 3-6 yas arasi égrenciler

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | Asamaliyardim ve replikli 6gretim.

Kullanilan Materyaller Paspas, tolkido, tolkido kartlari, tasit oyuncaklari, kece, silikon
tabancasi, laminasyon cihazi.

Materyal kitabi Oyuna basla,
Tolkidoya karti okut,

Repligi soyle,
Oyuncaklari talimata gére oyna,
Oyunu bitir.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Tane Kitabim

Bagvuran Kurum Selcuklu Otizmi Bireyler Egitim Vakfi / KONYA

Hazirlayanin Adi-Soyadi Serife KUCUKSANTURK

Amag Otizm Spektrum bozuklugu olan bireylere, matematik becerileri
ogretiminde on kosul becerisi olan tane ile sayl sayma becerisini
ogretmek.

Ozet Uran A4 ebadinda dort telli klasére hazirlanmis olup, her

sayfasinda farkli sayilarla 6gretim yapabilecedimiz etkinliklerden
olusan bir materyaldir. Sayfalarin igeriginde 6gretecedimiz sayi
kadar minik cirtli taneler yapistiriimistir. Ornegdin, elma adacinin
Uzerine bes rakami yapistirilir. Cocuktan dosyanin yan kisminda
bulunan elmalardan bes tanesini agaca yapistirmasi istenir.
Etkinlik tam tersi seklinde de uygulanabilir. Diger bir etkinlikte
ise tavanin igine yumurtalar konulur, ka¢ tane yumurta var, say
ve bul yonergesi verildikten sonra égrenci sayar ve saydidi sayi
kadar rakami yapistirir.

Hedef Kitlesi Otizm spektrum bozukluguna olan égrenciler

Kullanilan Ogretim Yéntem/Teknik | Ayrik denemelerle 6gretim

Kullanilan Materyaller A4 ebadinda doért telli dosya, A4 kaditlar, laminasyon kaditlari,
renkli resim ciktilari, yumusak ve sert cirtlar.

Materyal kitabi Dosyay! ac,
Sayfalara yapistirilan nesne kadar saylyi bul ve yapistir,
Etkinligi tamamla.
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UYGULAMANIN FOTOGRAFI

CRCCICES
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Goérme Engelliler icin Dokunsal Egitim Materyalleri

Bagvuran Kurum Yunusemre Sehit Fatih Kalu Kiz Anadolu imam Hatip Lisesi /
MANISA

Hazirlayanin Adi-Soyadi Sézer VURGUN

Amac Egitim- OJretimde égrencilere firsat esitligi saglamak

Ozet Goérme engelli 6grenciler icin 6zel tasarlanmis, farkli dokulardaki

materyallerin  uygun sekillerde kesilip birlestirilmesinden
hareketle, anlamli bir butin olusturularak, ayni malzemeden
Braille alfabesi ile agiklamasi yazilir.

Hedef Kitlesi Her yas grubundaki gérme engelli 6grenciler

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | -

Kullanilan Materyaller Mukavva, desenli ve renkli eva, yapistirici, kege, silikon tabancasi,
farkli dokulardan olusan kesilebilir malzemeler, Braille alfabesi.

Takip Edilecek Yonergeler .
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE iYi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Kecelerle Adim Adim GUnluk Yasam Becerileri Egitici Puzzle
Bagvuran Kurum Erdemli Ertugrul Gazi Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi / MERSIN
Hazirlayanin Adi-Soyadi Zeynep DERE-Figen DEMIRTAS

Amag Ozel egitim ihtiyaci olan é3rencilerin ginluk yasam becerilerini

ogrenmelerini desteklemek.

Ozet Uran; ozel egitim ihtiyaci olan bireylere, gunliuk yasam
becerilerini 6gretmek ve &grenilmis becerileri pekistirmek
amaclyla tasarlanmistir. Kegeden, adzi fermuarli ve kulplu
cantanin icinde, sekiz tane farkli kareden olusmaktadir ve her bir
kare farkl bir gunlUk yasam becerisi icermektedir. Her bir kare
50*50 ebadinda 3 mm kalinliginda kalin kegeden, karelerin
Uzerindeki figurler ise ince/kalin keceden hazirlanmistir. Her bir
beceriye ait karelerle ayri ayri veya birbirine eklenerek ¢alisiimak
Uzere yap-boz seklinde tasarlanmistir. Parcalar birbirine cirt cirtla
eklenmektedir. Materyal gunluk yasam becerileri alani disinda,
bilissel gelisim, dil ve konusma becerileri, ince motor becerileri,
0z bakim becerileri, sosyal-duygusal gelisim alanlarini
desteklemek icin bireysel ve grup egitiminde kullanilmaya
uygundur. Ozel egitim ihtiyaci olan bireylerin normal gelisim
gosteren akranlariyla, birlikte 6grenmede ve yapmada gugluk
yasadiklari gunluk yasam becerilerini égrenmelerine 6nemli
katkl saglamaktadir. Normal gelisim gosteren erken cocukluk
egitimi dénemindeki bireylerle ve o6zel egitim ihtiyaci olan
bireylerle ayri ayri ve grup olarak ¢alisiimistir. Cocuklarin her iki
uygulamada da buyUk bir keyifle oynadiklari ve 6grenmeye
yonelik isteklerinin arttigr gorulmustar.

Hedef Kitlesi 4-6 yas araligindaki 6grenciler

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | Yaparak yasayarak 6grenme
Gosterip yaptirma

Beyin firtinasi

Soru-cevap

Kullanilan Materyaller Kece yap boz ve iceriginde bulunan cirt cirt, dugme, ¢it cit, tahta
mandal, keceden yapilmis kiz erkek cocuk figurleri, cesitli hayvan
figurleri, ayakkabi bagcigi, fermuar, cesitli ev gerecleri ve 6z
bakim gereclerine ait figurler (catal, kasik, bicak, tencere,
caydanlik, cup kek, lavabo, klozet, sabun, havlu, musluk, dis ficasi
ve macun, sampuan, kiyafetler, elbise dolabi, sa¢ kurutma
makinesi, tarak, camasir makinasi, camasir ipi, Utl ve UtU masasi
figuarleri)

Takip Edilecek Yonergeler Ogretmen, cocuklarin ihtiyaclarina gére veya o gunkl dersi
kapsaminda calismak istedigi beceriye yonelik olarak sececegdi
parca Uzerinden soru cevap seklinde veya hikayelestirerek
etkinlige baslar ya da dogrudan cocuklarin hikayelestirmelerini
de isteyebilir.
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iyi Uygulama Adi

Bagvuran Kurum
Hazirlayanin Adi-Soyadi

Amac

Ozet

Hedef Kitlesi

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik

Kullanilan Materyaller

Onluk-Birlik Materyali
Borsa istanbul ilkokulu / MUS
Omer SUKENAR]

Ogrencilerin  onluk-birlik, deste-dlizine, toplama ve cikarma
islemleri gibi matematik islemlerini somutlastirip yaparak
yasayarak ogrenmelerini saglamaktir.

Basamak degeri 6grencilerin zorlandiklari soyut bir kavramdir.
Ogrencilerin 8grenmesi gereken matematigin en temel konulari
sayma ve  sayl sistemidir.  GuUnluk  gereksinimlerin
karsilanmasinda siklikla kullanilan sayma ve sayi sisteminin
ogretilmesi matematigi 6grenmede ve basarili olmada 6nemli
bir asamadir.

Onluk sayl sistemi, basamak deger kavraminin yi
anlasilamamasi bu kavramla iliskili diger bircok kavramin da
ogrenilmesini  guUglestirir. Bu guclugu ortadan kaldirmak
amaciyla gelistirdigimiz materyal ile onluk-birlik, deste-duzine,
toplama ve ¢cikarma islemleri somutlastirilarak 6grencilerin kalici
ogrenmelerine katki saglanmistir.

Ogrenciler

Oyunla 6gretim yontemi
Gosterip yaptirma yontemi

Tahta, elektrot, tavla pulu, Arduino set

2 Adet Arduino uno kart

2 Adet breadboard

2 Adet 7 segment display (ortak katot)

4 Adet 330 ohm direng ( turuncu-turuncu-kahverengi)
6 Adet 10k ohm direng ( kahverengi-kirmizi-turuncu)
6 Adet button

Gerekli jumper kablolar
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Takip Edilecek Yénergeler * Ogretmen, dJrenciye tavla pulunu gésterir ve dokunmasini
saglar, bunlarin birer tane oldugu icin birlik olarak
adlandiracagini sdyler.

* Birler ve onlar basamagdi kisimlarinin Ust bdlgesinde Arduino
Uno Kart ile 7 segment display ile kodlamasi yapilmis bir kisim
oldugunu ve her bir birligin birler basamagdi kismina takildiginda
butona basilarak 7 segment displayda kag¢ tane birligin
takildigina bakilir.

*7 segment displayda 9'a kadar kodlama yapilmistir.
* OJrenci birler basamagdi kismina 9 tane tavia pulunu takip,
onuncu pulu takmaya calisip butona bastiginda herhangi bir

degisim olmayacaktir.

* Boylece 6grenci birler basamaginda en fazla 9 tane tavla pulu
takilabilecegini 6grenir.

* Birler basamagindaki 9 pul ¢ikarilir onuncu pulda eklenir.

* Koli bandi ile baglanir ve onlar kismina takilarak sureg¢ tekrar
edilir.

* Bu ¢calisma dokuz tane onluk elde edilene kadar devam eder.

* Elektrot sayisi ve tahta sayisi artirilarak birler basamagdi onlar
basamagi ve yuzler basamagdl seklinde materyalimiz
gelistirilebilir.

* Ayrica bu tavla pullarinin on tanesi bir araya gelince deste, on iki
tanesi bir araya gelince duzine oldugu belirtilir ve daha sonra
ogrenciye uygulama yaptirilir.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE iYi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Kod 10 Materyali

Bagvuran Kurum Boyabat Sihhiye Ahmet Ozay Anaokulu / SINOP

Hazirlayanin Adi-Soyadi Esma BASYIGIT

Amag Okul 6ncesi donemi cocuklarina temel kodlama egitimini oyunla

sevdirerek vermek ve cocuklarin  bilissel gelisimlerini
desteklemek.

Ozet Kod 10 materyali on tane temel kodlama oyunundan
olusmaktadir. Materyalde sayi, isim, yol, meyve, sekil, harf, resim
gibi kodlama oyunlari yer almaktadir. On ¢ocuk ayni anda
oynayabilmektedir. Oyun seklinde olmasi ¢ocuklarin dikkat
surelerini artirmakta ve ilgilerini ¢ekmektedir. Bilissel alan
disinda dil gelisimi, 6z-bakim becerileri ve motor gelisim alanlari
ile birlikte matematik okuryazarldi, yazi farkindaligi ve el-géz
koordinasyon becerilerini de desteklemektedir. Robotsuz
kodlamayla yonergeler verilerek dikkat saglama, ydénergelere
uyma, takip edebilme, odada yodunlasma, akilda tutma,
birlestirme, tamamlama c¢alismalari oyun yontemi ile ¢ocuklara
verilmeye calisiimistir. Materyal bes yas anasinifinda uygulanmis
ve c¢ocuklarin  rahathkla kodlama becerilerini kazandigi
gozlenmistir.

Uran yapiminda artik materyaller (kornis, gazoz kapaklari,
mandallar vb.) kullanilmis olup, yapimi kolay ve maliyeti
dusuktar.

Hedef Kitlesi 5-6 yas 6grenciler

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | Oyun

Soru-cevap

Gosterip yaptirma
Yaparak-yasayarak 6grenme

Kullanilan Materyaller Artik materyaller (kornis, gazoz kapaklari, mandallar vb.)
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

Takip Edilecek Yénergeler Her oyuna uygun yonergelerde bulunulur ve c¢ocuklarin
cevaplari dinlenir.

1. Aaa! Yukarida sayi ve renk kodlari var. Ama asagidaki sayilarin
kodlari yok. Kodlarini kaybetmisler. Hadi uygun renkteki
ponponlarla kodlari yerlestirerek onlara yardim edelim.

2. Aaa! Bu mandallar ¢ok farkli gibi sence farki ne olabilir? Sanki
onlarin Uzerindeki harf ve sayilar bize birsey anlatmak istiyor.
Hadi o zaman bu mandallarin gizemini ¢ézelim ve dogru yerlere
takalim.

3. Seninle kendi alfabemizi olusturalim mi? Bdylece birbirimize
sifreli yazilar gdnderebiliriz. O zaman ilk kendi ismimizden
baslayalim mi? Yukariya ismimizi yazalim. Harflerin kodlari
(sifreleri) e oldu? Hadi o zaman asagida bulunan sekillerin icine
uygun harf kodlarini yazalim.

4. Yengecg bir meyve yemis ama doymamis ve bu yol kodlarini
takip ederek birsey daha yemis. Sence ne yemis olabilir? Hadi
bakalim bizim tath yengecimiz ne yemis, bulalim.

5. Renk kodlarini istedigin sekilde takabilirsin. Ama diger
renklerin kodlarini nasil takacagiz? Onlara yer kalmadi. Sence ne
yapalim? Acaba onlari tabloya takmamiz isteniyor olabilir mi?
Hadi onlari da tabloda uygun yerlere takalim.

6. Baligimiz, arkadasi mavi balinayi ¢cok dézlemis ve ona gitmek
istiyormus. Ama yolu unutmus. Ona yardim edelim ve yol
kodlarini uygun sekilde takalim mi?

7. Aaa! Burda bir harita var. Ne anlatiyor olabilir? Hadi haritadaki
yolu bulalim ve gizemi ¢cdzelim. Baska bir kart daha birakmislar
gizemi ¢cozmemiz icin, onu da yapmamiz gerekiyor hadi yapalim.

8. Bu oyun nasil oynaniyor sence? Diger oyundan farkli. Sence ne
yapmamizi istiyor? Yukarida sanki bize sifreler verilmis. Simdi
yukaridaki sifrelere uygun ipleri gecirmeliyiz, hadi yapalim.

9. Sence bu ne olabilir? Bize kartlar ve boya kalemleri
birakilmis. Hadi kartlardaki kodlari boyayalim ve gizemli resmi
ortaya c¢ikaralim.

10. Buradaki resimler kodlarini kaybetmis bizden yardim
istiyorlar. Hadi onlara yardim edelim ve onlari mutlu edelim.
Uygun harf ve sayiya gore kodlari resme yerlestirelim.

Kod 10 materyalindeki bazi oyunlar tak-cikar sekilde oldugu icin
yonergeler degistirilebilir ve cocuklarin  seviyesine goére
kolaylastirilip/ zorlastirilabilir.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE iYi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Cok Amacli Goturgec Halisi

Basvuran Kurum Asagdi Aksu ilkokulu / TRABZON

Hazirlayanin Adi-Soyadi Guluzar SURMEN

Amac Okul éncesi 2-6 yas 6zel egitim ihtiyaci olan ve normal gelisim

gosteren cocuklarin 6z bakim, bilissel, duyusal, sosyal, iletisim ve
motor becerilerini hem bireysel hem de grup halinde oyun
yoluyla artirarak desteklemektir.

Ozet Okul dncesi, 6zel egitim ihtiyacl olan 2-6 yas grubu cocuklar
basta olmak Uzere her cocugun dikkat, algi, 6z bakim, sosyal
duygusal ve kavram gelisimine katki saglayan, kolay anlasilir, hizli
ve kalici uygulama imkani sunan etkinliklerden olusan bir
materyaldir.

Etkinlikler hem bireysel hem de grupla gerceklestirilebilir.
Materyalde kaymaz zemin altta olmak Uzere polar kumas keceler
vb. kumaslar kullaniimistir. Materyal hali, yere serilerek Uzerinde
toplam alti adet fermuarli, ici cesitli aksesuarla dolu, hava
durumu figurlerinden olusmaktadir. Her bir dairede bir etkinlik
gizli halde bulunmaktadir. Halinin ortasinda bir dug-me ile
iliklenmis akreple yelkovan vardir.

ipe boncuk dizme, baglama dairesi
Bu daire acildiginda icinden zemine bagl ipler ve boncuklar
cikar ve bu etkinlik dikkat calismalari icin kullanilir.

Duygu ifadeleri dairesi

Farkli bir dairede yUz ifadeleri bulunur cocugun materyali
gostermesi, tutmasi, tanimasi istenir. Sdylenen duyguyu bulmasi
istenir. Maske gibi de kullanilabilir, cocuktan istedikleri ifadeye
yelkovani akrebi cevirmesi istenebilir. lerleyen zamanda degisik
oyunlar oynamalari saglanabilir.

Renkler, sekiller ve hayvanlar dairesi

Bu daireden renkler cikar. Renklerin arkasinda ise hayvanlarin
yuvalari vardir. Bunlar her 6 daireye serilir ve daha sonra diger bir
daire de acllir. Oradan da hayvan kostUimleri ¢cikarilir. Hayvanlarin
yasadigl yerlerle eslestirilir. istenilirse resimler de kullanilabilir.
Renkler ve sekiller dairesinin arkasi cevrildiginde hayvanlarin
yasadigl yerler cikmaktadir. Boylece etkinlikte hayvanlarin
yasadigi yerler tanitilir.

Hayvan aksesuarlari dairesi

Dairemizden hayvan aksesuarlari ¢cikar. Hayvan aksesuarlarinin
hangi hayvana ait oldugu ve O&zeliklerinin tanitiimasi
saglanmaktadir. Ayni zamanda bir dnceki dairede hayvanlarin
yasadiklari yerlerle esleme oyunu oynamalarina, drama
yapmalarina vb. bircok calismaya imkan sunmaktadir.

Pizza dilimli yapbozlar dairesi
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

Dairemizde pizza dilimi basitten karmasiga dogru 6 adet yapboz
ve bir cirt cirth zemin ¢ikmaktadir. Cocuklar cirt cirt Uzerine
yapbozlari yapistirarak bir araya getirir. Basitten karmasiga
dogrudur. Bu yapbozlar cocuklara dagditilarak yarisma vb
sekillinde de yaptirilabilir.

Hikaye olusturucu kahramanlar dairesi

Bu dairede hikaye olusturacak sekilde kece kumastan yapilmis
hikaye kahramani ve zeminleri bulunmaktadir. Hali Gzerine hava
durumu vb. gorselleri ilave edilerek cocuklarin hikaye
olusturarak birbirleri ile iletisime gecmeleri saglanir.

Saate donusum dairesi

TUm daire kapaklari acildiginda hali, saat seklini almaktadir.
Dairelerin icinde sayilar bulunmaktadir. Bunlarla da hem saat
ogrenimi hem de sayilarla diger dairede bulunan boncuklarla
sayl nesne eslemesi yapilabilmektedir.

Hedef Kitlesi 2 -6 yas okul 6ncesi, 6grenciler, anne babalar ve egitimciler

Kullanilan Ogretim Yéontem/Teknik | Soru yanit, gésterip yaptirma, problem cézme, rol oynama,
tartisma, uygulama

Kullanilan Materyaller Kece kumas, yun iplik, dugme, iplik, boncuk, polar kumas,
hayvan figurleri, fermuar.

Kullanilan Materyaller Bilissel Gelisim Alanin

Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Algiladiklarini hatirlar.

Nesneleri sayar.

Nesne ya da varliklari gézlemler.

Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Geometrik sekilleri tanir.

Parca-butun iliskisini kavrar.

Neden-sonug iliskisi kurar.

Problem durumlarina ¢ozudm Uretir.

Dil Geligimi

Sesleri ayirt eder.

Dili iletisim amaciyla kullanir.
Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini
aciklar.

Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini guduler.

6z Bakim
Giyinme ile ilgili isleri yapar.
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BUTUNLESTIRICi EGITIMDE ivi UYGULAMALAR

iyi Uygulama Adi Yedigini Bil

Bagvuran Kurum Yusuf Gékgenay Bilim ve Sanat Merkezi/VAN

Hazirlayanin Adi-Soyadi Helin YARCEL-Ridvan TURUNC

Amag “Yedigini Bil” oyununun amaci, dodru beslenme bilgisini daha

eglenceli ve daha verimli bir sekilde 6gretebilmektir. Bu ¢calisma
ile bireylerde saglikli beslenme farkindaligi olusturarak, yasam
kalitesinin artirilmasina katki saglanacaktir.

Ozet Dogru beslenme bilgisinin eglenceli bir sekilde 6Jretilmesi ve bu
yolla égrencilerin distiinme becerilerinin gelistirilmesi amaciyla
ailece oynanabilecek bir oyun tasarlanarak dengeli beslenme
bilgisinin yayginlastirmasi hedeflenmistir.

Oyun, cocuklarin bilissel, fiziksel, sosyal ve duygusal gelisimi icin
onem tasimaktadir.

Hedef Kitlesi 8 yas UstU 6grenciler ve aileler

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik | Oyun

Kullanilan Materyaller “Yedigini Bil” oyununa ait oyun tablasi, oyun ilerleme kartlari ve
piyonlari, Yedigini Bil oyun kutusu

Takip Edilecek Yénergeler Oyun en az iki, en fazla dort Kisi ile oynanir.
Her oyuncu farkl renkte bir boncuk alir.
Kupteki buyuk saylyl atan oyuna baslar.

Oyun zeminindeki resmin veya ismin yazili oldugu besinin hangi
besin grubunda oldugu soylenir.

Cevap dogru ise takip eden oyuncu bir soru karti geker ve soruyu
sorar. Dogru cevap 1 puan kazandirir. Yanlis cevap 1 puan sildirir.
Oyun diger oyuncuya geger. Oyun zemininde pas bolumune kup
atan oyuncu bir oyun bekler.

OJun atliyorum, su icmiyorum alanlarina gelen oyuncu basa
doner.

Oyuncu boncuk ile alinan yol sona erdiginde oyundan c¢ikar.

Her oyuncu oyundan ¢iktiginda oyun biter ve puanlar toplanarak
kazanan belirlenir.

Oyuna ait bazi sorular:

1. Hangi vitamin gérme islevinde gorev alir?

2. Ekmek, patates ve baklava yiyen birisi hangi besin turdnu en
fazla miktarda almistir?

3. Tahil ve baklagiller gruplarinda en fazla bulunan besin turu
hangisidir?
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iyi Uygulama Adi

Bagvuran Kurum
Hazirlayanin Adi-Soyadi

Amac

Ozet

Hedef Kitlesi

Kullanilan Ogretim Yontem/Teknik

Kullanilan Materyaller

Takip Edilecek Yonergeler

Sokak Oyunlari/Street Games
Gokeebey Ozel Egitim Uygulama Okulu /ZONGULDAK
Esra YALCINKAYA TUNGC

Calismamizda farkl kultlrlere sahip c¢ocuklari sokak oyunlari
catisinda butunlestirmek amaclanmistir. Farkhliklarin bdttne ait
renkler olduguna dikkat cekerek, sokak oyunlariyla ¢ocuklara
bilgi, beceri kazandirmak, kultlrel ve sosyal etkilesim firsati
saglayarak, sokak oyunlarimizi gelecek nesillere aktarmak
hedeflenmektedir.

Cocuklarin ortak bir amacla bir araya gelmesi icin oyun dogal bir
ortam saglar. TUm c¢ocuklar icin geleneksel sokak oyunlarinin
bilissel, fiziksel, duyussal, kisilik ve sosyal gelisim alanlarinda
faydasi bilinmektedir. Bu proje ile &zel egitim ihtiyaci olan
cocuklarin diger cocuklarla butinlesmesinde geleneksel sokak
oyunlarinin etkisinin ortaya konmasi dUdsunulmustur. Calisma
grubunu iki Ulke ve bes farkli kultUrel bélgeden bir araya gelen
alti  o6gretmen olusturmaktadir. Proje sUresince yapilan
geleneksel sokak oyunlari calismalarinda ¢cocuklarin birbirlerinin
farkli  ozelliklerini  bilmelerine karsin  bu farkliliklara karsi
kabullenici oldugu gézlemlenmistir. Ornek olarak; ézel egitim
ihtiyaci olan &grencilerin muzik ve oyun dersini, ayni okulda
bulunan diger 6grencilerin beden egitimi dersiyle bir araya
getirecek geleneksel oyun ortamlari planlama ve uygulama
yapilabilir. Diger bir érnek ise gocmen statlstndeki cocuklarin
fazla oldugu okulda bu cocuklarin oyunlarinin da dahil oldugu
calisma programlari olusturularak oyun ortak payda olarak
kullanilabilir.

Temel egitim égrencileri
Beyin firtinasi, gosterip yaptirma, yaparak yasayarak 6grenme.
ip, top, tas, bilgisayar, projeksiyon, web araclari

Her oyun icin farkl ydnergeler takip edilecektir. Ek olarak
gonderilecek e-kitap Uzerinden yonergelere (oyun kurallarina)
ulasilabilir.
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Coca Oyununa
ulagmak igin qr kodu
okutabilirsiniz.

Oyun Kurallara

En az 3 6grenciyle oynanabilecek bir oyundur.

< Ogrenciler bir cember olusturur.

« Aralarindan biri ebe segilir.

« Ebe secilen 6grenci gozlerini kapatir.

% Diger 6grenciler bir yliziigu ya da bagka bir
esyay!i sectikleri 6grenciye verirler.

% Bu 6grenci elinde bu esyayi saklar.

% Ebe g6zlerini acar ve ylzigun kimde oldugunu
bulmaya calisir.

«+ Bu arada diger 6grenciler ylizugu birbirlerinde
dolastirirlar.

% YUzlk kimde bulunursa o kisi ebe olacaktir.
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Oyun Kurallara

Bu oyun en az 3 kisiyle oynanir.

% Yaklasik 4 m. boyunda olan ip iki ucundan
birbirine baglanir.

% Ip karsilikl duran iki 8grencinin bacaklarina
gegirilir.

% Ip asagidan baslanarak kademeli olarak yukari
dogru kaldirilir.

% Uclincli oyuncu cesitli atlama sekilleri kullanarak
asamalar halinde zorlasan oyunu oynar.

< Oyuncu ipe basar ya da takilirsa sira diger
oyuncuya geger.

Sokak Oyunlan
Street Games

Youtube kanalimiza QR
kodla ulasabilirsiniz.
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Bu yayin Avrupa Birligi ve Tiirkiye Cumhuriyeti’'nin mali destegi ile hazirlanmistir.
Bu yayinin igerigi, WYG Tiirkiye sorumlulugundadir ve hicbir sekilde Avrupa Birligi ve
Tiirkiye Cumhuriyeti’nin gortslerini yansitmak icin kullanilamaz.
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